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1. Wprowadzenie

Sie¢ internet staje sie coraz bardziej popularna. Coraz wiecej organizacji
czy instytucji chce albo musi mie¢ wlasny serwis WWW. W serwisie tym maja
by¢ umieszczane teksty pisane specjalnie w tym celu oraz bardzo czesta takze
takie, ktore byly juz publikowane w inny, bardziej tradycyjny sposob: np. jako
artykul w czasopi$mie lub w formie ksigzki. Coraz czesciej publikowane sg takze
dokumenty na plytach CD-ROM, zawierajace np. zebrane roczniki czasopism,
referaty z konferencji, encyklopedie, stowniki itp.

Elektroniczny sposob publikacji daje nowe, niezwykle mozliwosci. Przede
wszystkim pozwala wyszukiwad interesujace czytelnika informacje, tworzy¢ rozne-
go rodzaju zestawienia. Aby te nowe mozliwosci mogly by¢ zrealizowane konieczne
jest specjalne przygotowanie tekstow do publikacji elektronicznych. Nie wystar-
czaja juz tu techniki znane z DTP, poniewaz tam nastawiamy sie na przygotowanie
tekstu tylko w jeden i do tego ustalony raz na zawsze sposdéb — po wydrukowaniu
tekstu w ksigzce albo gazecie nic wiecej nie mozna z nim zrobi.

Potrzebne sa wiec inne techniki pracy i ,otwarte” formaty danych teksto-
wych umozliwiajace wielokrotne uzywanie tych samych dokumentéw w réznym
kontekscie i w rozny sposdb. W tym artykule chcemy opisa¢ rozne okolicznosci
zwigzane z powstawaniem i redagowaniem tekstow przeznaczonych do publikacji
elektronicznej oraz zwrdcié uwage na problemy jakie moga wynikngé w trakcie
pracy. Chcemy takze zaprezentowaé przykladowe rozwigzania, ktore mozna wy-
korzystac¢ do efektywnego przetwarzania dokumentow elektronicznych.

Nie bedziemy opisywac szczegdlowych rozwigzan, omawiaé wyczerpujaco
standardéw, ani proponowaé konkretnych narzedzi. Tego typu sprawy sg tak na-
prawde drugorzedne i powinny byé¢ brane pod uwage dopiero w konkretnych
okolicznosciach przez zespoly ludzi (specjalistow z réznych dziedzin) pracujacych
wspOlnie nad konkretnym zastosowaniem tego o czym bedziemy tutaj mowic.
Chcemy da¢ ogdlny obraz problematyki, zwracajac uwage na sprawy istotne i po-
kazujac roznice w stosunku do tego co jest juz znane, powszechnie dostepne,
a czasem takze niestety tylko modne.
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2. Specyfika dokumentow elektronicznych

Dokumenty elektroniczne réznig sie w sposob dosyé istotny od tradycyj-
nych publikacji papierowych. Materialy prezentowane w postaci elektronicznej
maja bowiem najczesciej postaé hipertekstu, czyli tekstu z dodanym ,trzecim wy-
miarem”. Ten trzeci wymiar to mozliwo$¢ wyrdzniania fragmentow tekstu i de-
finiowania go jako odnosnika do innej czesci tego samego dokumentu, innego
dokumentu w tym samym serwisie, albo nawet do dokumentu znajdujacego sie
na innym serwerze w dowolnie odleglym zakatku $wiata.

Prezentacja informacji w postaci hipertekstu daje jeszcze inne mozliwosci.
Pozwala mianowicie na tworzenie roznego rodzaju indekséw: tematycznych, chro-
nologicznych, indeksow autorow, osob itp. Indeksy te mogg by¢ realizowane ,,sta-
tycznie” albo ,dynamicznie”. Indeks statyczny jest podobny do tradycyjnych in-
deksow w ksigzkach, gdzie wszystkie hasta indeksu s wybrane przez autora (lub
redaktora) i umieszczone w postaci uporzadkowanej listy. Indeks dynamiczny (ina-
czej wyszukiwarka) jest generowany na zagdanie — w momencie odwotania sie do
jakiego$ hasta przeszukiwane sg bazy danych i generowane odnoéniki do tekstow,
ktore ,pasuja” do poszukiwanego przez czytelnika hasta. Oczywiscie techniczna
realizacja obu typow indeksow jest zupelnie inna, ale w obu przypadkach musza
by¢ dostepne odpowiednio przygotowane teksty.

Podstawowym formatem, w jakim obecnie sg publikowane dokumenty
w WWW jest HTML. Format ten jest jednak stosunkowo prosty i ma dosy¢
powazne ograniczenia, wiec czesto korzystne jest umieszczanie dokumentow tak-
ze w innych formatach, np. PDE Poza tym jak juz wspomnielismy dokumenty
elektroniczne nie musza mie¢ wcale zwigzku z WWW — HTML nie nadaje sie
np. absolutnie do publikacji technicznego czasopisma naukowego na plycie CD-
-ROM. Caly czas trwajg takze intensywne prace zwigzane z opracowywaniem
nowych standardéw prezentacji dokumentéw hipertekstowych. Dobrze byloby
wiec aby teksty, ktére sq przeznaczone do prezentacji w postaci elektroniczne;j,
a ich aktualnos¢ nie jest ograniczona, mogly by¢ w prosty sposob ttumaczone na
rdzne, czesto obecnie jeszcze nie istniejace formaty.

Modny w ostatnich latach paradygmat tworzenia publikacji o wdziecznej
nazwie WYSIWYG (ang. What You See Is What You Get — czyli ,widzisz to co
otrzymasz”), wykorzystywany gtownie w technologii DTP oraz w wiekszosci edy-
torow tekstow i wordprocesoréw nie bardzo sprawdza sie w przypadku pracy nad
tekstami przeznaczonymi do publikacji elektronicznej. Przede wszystkim w przy-
padku publikacji elektronicznych ostateczny wyglad dokumentu nie moze by¢
zwykle okreslony ani przez autora, ani nawet redaktora publikacji. Nawet gdy jest
to mozliwe, to zawsze moze okazac sie, ze zajdzie kiedy$ konieczno$é prezentacji
dokumentu w postaci, ktérej autor czy redaktor nie przewidzial. Tworzenie doku-
mentu w sposob ,wizualny” z nadawaniem mu od razu okreslonego wygladu to
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za malo. Aby dokument mogt by¢ efektywnie wykorzystywany wielokrotnie i w
rézny sposob (rdzne formy i konteksty prezentacji), konieczne jest dodawanie do
tekstu dodatkowej informacji zwigzanej z jego strukturg, a takze by¢ moze trescia,
tematyka itp.

Poniewaz tematyka Seminarium zwigzana jest z internetem wiec w dalszej
czesci bedziemy skupia¢ sie gtownie na zagadnieniach zwigzanych z publikacja za
pomocy tego ,medium”. Opisane techniki nie mozna z powodzeniem stosowaé
takze do tekstow, ktore beda wykorzystywane w inny sposob.

3. Charakter serwisu WWW a opracowanie tekstow

Sposob przygotowania tekstéw na potrzeby publikacji w sieci zalezy w duzej
mierze od rodzaju serwisu. Serwisy WWW mozemy w najprostszy z mozliwych
sposobdw podzieli¢ na dwie kategorie: serwisy male i duze. Serwis maly to serwis
zawierajacy niewiele (kilka) stron, ktére zmieniajg sie rzadko (nie czesciej niz co
kilka miesiecy). Do tej kategorii mozna zaliczy¢ wlasciwie jedynie strony osobiste.
Wszystkie inne serwisy: internetowe wydania czasopism, serwisy firm, organizacji,
ruchow lub stowarzyszen to zwykle serwisy duze. Zwlaszcza jesli majg one zawie-
raé np. dziat ,aktualno$ci”, w ktoérych pojawiac sie beda rézne biezace informacje.
W przypadku czasopism wydawac sie moze poczatkowo, ze internetowe wydanie
to serwis niezbyt duzy. I tak by¢ moze jest w przypadku jednego numeru czasopi-
sma. Jesli jednak w WWW maja by¢ dostepne numery archiwalne (a jest chyba
oczywiste, ze tak by¢ powinno), to serwis gwaltownie sie rozrasta.

Innym kryterium podzialu serwisow WWW moze by¢ ich zawarto$é. Moga
istnie¢ serwisy reklamowe (czy nawet internetowe sklepy), serwisy bedace zbiora-
mi dokumentéw, internetowe wydania czasopism, serwisy ogloszeniowe, serwisy
informacyjne (zawierajace relacje z aktualnych wydarzen). Mimo réznic jakie mo-
ga wystepowa¢ miedzy tymi rodzajami serwiséw, maja one co$§ wspolnego. Wszyst-
kie powinny zawiera¢ indeksy i mozliwo$ci réznorodnego wyszukiwania informacji.
W kazdym z tych przypadkéw wazne jest wiec aby przygotowywane do publikacji
teksty zawieraly dodatkowe informacje ,strukturalne”, umozliwiajace tatwe wla-
czanie ich w calo$ci (albo we fragmentach) w rézne struktury indeksowe i/lub
dzialy tematyczne.

4. Struktura logiczna tekstu
Wszystko o czym powiedzielismy do tej pory wyraznie wskazuje, ze istnieje

potrzeba takiego przygotowania tekstéw, aby oprocz tresci ,wlasciwej” (tego co
autor ma do powiedzenia) zawieraly takze informacje dodatkowe. Te informacje
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mogg by¢ dwojakiego rodzaju: stuzace do automatycznego klasyfikowania doku-
mentu oraz okreslajace wyraznie i jednoznacznie strukture logiczng dokumentu.
Sytuacja jest nieco podobna do wymagan jakie stawiane sg tekstom drukowanym
tradycyjnie na papierze. Gotowa ksigzka oprocz tresci zawiera rozne elementy
wprowadzone w procesie sktadu (rézne kroje i wielkosci czcionek, paginy, $wiatta
itp). Tekst bez tych dodatkowych elementéw, ktore nic przeciez nie wnosza do
zawartosci merytorycznej, bytby bardzo trudny w odbiorze dla czytelnika.

W przypadku tekstow, ktore maja by¢ publikowane w postaci elektronicz-
nej droga miedzy autorem a czytelnikiem jest nieco inna i inne s3 wymagania
na ostateczng (jesli w ogole da sie taka zdefiniowaé) postaé dokumentu. Ponie-
waz nie jest znana z gory ostateczna forma prezentacji informacji to ograniczone
zastosowanie ma klasyczne podejscie do redakcji technicznej tekstu. Nie da sie
raz na zawsze definitywnie przypisa¢ elementom strukturalnym tekstu fizycznych
atrybutow (takich jak kroj czy wielko$¢ czcionek, roznego rodzaju $wiatla, czyli
odstepy miedzy réznymi cze$ciami tekstu itp). Mozna co najwyzej, przewidujac
mozliwe sposoby prezentacji tekstu, przygotowac rozne szablony (ang. style sheets)
dla réznych mediéw, uwzgledniajace ich mozliwosci i ograniczenia. Na przyktad
na kolorowym terminalu tekstowym nie ma mozliwoéci wyrdznienia tytulu przez
powiekszenie czcionki, ale jest mozliwos$¢ zastosowania innego koloru.

W ten sposéb dochodzimy do sedna sprawy. Poniewaz nie da sie ztozy¢ tekstu
w sensie tradycyjnym, a tylko przygotowaé go do ,wlozenia w pewne szablony”
lub pdzniejszej automatycznej obrobki, to wszystkie logiczne elementy tekstu mu-
szg by¢ wlasciwie zidentyfikowane i odpowiednio oznaczone. Takie przygotowanie
tekstu oprocz umozliwienia automatycznego formatowania dokumentu, pozwa-
la takze dokonywa¢ roznych niezbednych operacji na tekscie. Jesli np. chcemy
opublikowa¢ ksigzke czy inny duzy tekst w WWW to oczywiste jest, ze nalezy
podzieli¢ go na ,kawatki” umieszczajac kazdy rozdzial w innym pliku. Ale to nie
wszystko. Kazdy rozdzial (poza by¢ moze pierwszym i ostatnim) powinien zawieraé
odnoéniki (ang. link) do rozdziatu poprzedniego i nastepnego. Tego typu podziat
i powigzania moga by¢ latwo zrealizowane w sposdb automatyczny (czyli za pomoca
odpowiedniego programu), ale tylko wtedy kiedy informacja o granicach i zawar-
toéci rozdzialéw bedzie obecna w dokumencie zrédlowym. I nie bedzie oczywiscie
zadnym problemem zastosowanie tego schematu do dokumentu bardziej skom-
plikowanego — zawierajacego wiecej niz jeden poziom rozdzialow (np. rozdziaty,
podrozdzialy itd.). Oczywiécie w takim przypadku na kazdej stronie zawierajace;
podstawowg jednostke podziatu naszego tekstu (np. podrozdzial) powinny znalez¢
sie odno$niki do sgsiednich podrozdziatow oraz do poczatku biezacego rozdziatu.

Co wiecej tak przygotowany tekst mozna przetwarzaé w rdzny sposob, bez
koniecznoéci wprowadzania jakichkolwiek zmian do jego zawartosci ,zrodtowe;”.
Dokument staje si¢ wiec ,otwarty”, jego format przestaje by¢ przeszkodg w po-
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nownym wykorzystaniu (jak to bardzo czesto niestety bywa — sprobujmy np.
przenies¢ dokument zapisany w formacie edytora TAG na strone WWW), a od-
wrotnie umozliwia dostosowywanie formy prezentacji do aktualnych wymagan
i mozliwosci odbiorcy oraz pozwala na wielokrotne uzywanie tekstu w rozny spo-
s6b i do réznych celow.

W tym miejscu warto zwrdci¢ uwage na jeden fakt: tekst zapisany w formacie
uwzgledniajgcym jego strukture logiczng zwykle nie bardzo nadaje sie do bezpo-
$redniej prezentacji. Aby mozna go bylo wykorzysta¢ (przeczytaé, umiesci¢ na
serwerze zawierajacym zbior dokumentdw itp.) musimy go przeksztalci¢ na inng
postaé albo zdefiniowaé odpowiedni proces konwersji oparty np. na wykorzysta-
niu szablonoéw. Ujawnia sie wiec w tym momencie podzial na dwa typy formatow
tekstow: format strukturalny i format prezentacyjny.

Dokumenty w formacie strukturalnym znakomicie nadaja sie do przetwarza-
nia, indeksowania, klasyfikowania, umieszczania w bazach danych. Poniewaz nie
zawieraja informacji o atrybutach typograficznych czy zaleznosciach geometrycz-
nych miedzy roznymi elementami dokumentu, to aby mozna bylo je ,wygodnie”
przeczyta¢ musza by¢ przetransformowane do jakiegos formatu prezentacyjnego.
I nie ma z tym zadnego problemu. Wystarczy z kazdym z elementow logicznych
dokumentu zrodlowego zwigzaé pewien zestaw atrybutéw fizycznych i zakodowaé
je za pomocg odpowiednich polecen formatujacych. Takie przypisanie parame-
trow fizycznych do logicznych czes$ci dokumentu nazywane jest czesto szablonem.
Przejscie w drugg strone, czyli od dokumentu w formacie prezentacyjnym do
dokumentu strukturalnego nie jest mozliwe bez udzialu cztowieka, ktory musi
wzinterpretowac” sformatowany tekst. Co wiecej taka ,interpretacja” wcale nie
musi by¢ jednoznaczna. . .

Formaty prezezentacyjne nie muszg oczywiscie odwolywac sie bezposrednio
do fizycznych atrybutéw, czy mozliwosci urzadzen wyjsciowych. Wspolezesne for-
maty prezentacyjne takie jak PostScript, PDF (ang. Portable Document Format),
RTF czy HTML to jezyki bardzo wysokiego poziomu. Stuzg one jednak gléwnie
do definiowania atrybutéw typograficznych i zaleznosci geometrycznych miedzy
réznymi elementami dokumentu w czasie prezentacji. Posiadanie takich wlasnie
mozliwosci jest kryterium zakwalifikowania danego formatu do rodziny formatow
prezentacyjnych.

5. Narzedzia do strukturalizacji tekstow

Wiadomo juz jakie wymagania musi spelnia¢ tekst aby mozna go bylo efek-
tywnie i wielokrotnie wykorzystywaé. Pojawia sie jednak pytanie kto, kiedy i jak
powinien dokonywa¢ ,strukturalizacji” tekstu? Odpowiedz jest z pozoru prosta:
powinno to by¢ robione na mozliwie najwcze$niejszym etapie opracowania tekstu,
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czyli juz w momencie jego powstawania u autora, ktory uzywa odpowiedniego
strukturalnego edytora tekstu. Jest jednak dosy¢ powazny problem. Popularne
i modne edytory nie wspomagaja tworzenia tekstoéw ,strukturalnych”. We wszyst-
kich wlasciwie edytorach tekstu i systemach sktadu istnieja co prawda tzw. ,style”
(ang. styles) ale ich mozliwosci s3 mocno ograniczone i niedostosowane do potrzeb
strukturalizacji dokumentow.

4 Rozdziat R

Podrozdziat) (Podrozdziat

(Tytu’r) (Tytu’f)
@kap@ @kap@
@kap@ @kap@

Rysunek 1. Fragment struktury ksiazki

Rozdziat

Akapit

Podrozdziat

Akapit

Podrozdziat
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Rysunek 2. Uzycie ,styléw” do zdefiniowania struktury ksigzki

Style mozna bowiem wigza¢ tylko z akapitami, co powoduje powstawanie
plaskiej struktury logicznej tekstu, nie oddajacej rzeczywistych logicznych zalez-
nosci wystepujacych w prawdziwych dokumentach. Rozdzial ksigzki sktada sie
przeciez np. z tytutu, po ktorym nastepuje, powiedzmy kilka akapitéw wprowa-
dzajacych, i dalej z podrozdzialéw, znowu zawierajacych tytul oraz akapity itd.
Na rysunku 1 pokazany jest schematycznie fragment struktury ksigzki. Wida¢ tu-
taj hierarchie elementow logicznych struktury oraz relacje zawierania elementéw
nizszego poziomu w elementach wyzszego poziomu.

Na rysunku 2 przedstawiony jest efekt proby wykorzystania mechanizmu sty-
low do zakodowania tej samej struktury ksigzki. Nie istnieje mozliwos¢ tworzenia
hierarchii stylow, w ktorej style wyzszego poziomu zawieralyby style nizszego pozio-
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mu — cala struktura sie sptaszcza i przestaje by¢ hierarchiczna. Co jeszcze gorsze
— nie ma nawet miejsca na niektore elementy: ,Rozdzial” czy ,,Podrozdziat” zdefi-
niowany za pomocg styléw to w rzeczywistosci tylko tytulty odpowiednio rozdziatu
i podrozdziatu. Nie ma mozliwosci zdefiniowania elementow takich jak ,Rozdzial”
(w sensie wlasciwym, a nie ,stylowym”), ktore s3 tylko (a moze az) ,pojemnika-
mi” zawierajgcymi elementy nizszego poziomu. Moga istnieé tylko takie elementy,
ktore zawierajg bezposrednio jakis tekst. Sg to bardzo powazne ograniczenia, ktore
wiadciwie dyskwalifikujg caly mechanizm styléw dostepny w edytorach czy syste-
mach sktadu do strukturalizacji dokumentéw.

Oczywiscie nawet tak stabe narzedzie jak style mogloby nieco usprawnié pra-
ce. Ale jest jeszcze jeden problem z nimi zwigzany. Nie ma mozliwosci sprawdzania
logicznej ,poprawnosci” dokumentu w taki sposob definiowanego. Wynika to po-
niekad, ze sptaszczenia catej struktury (braku mozliwosci zagniezdzania elementow
i tworzenia ich hierarchii). Bo przeciez pozyteczna bytaby mozliwosé zagwaranto-
wania unikania pewnych oczywistych bledéw w strukturze. Na przyktad nigdy nie
jest dozwolone pominiecie jednego poziomu podrozdzialow umieszczenie elemen-
tu <Podpodrozdziat > bezposrednio w elemencie <Rozdziat > (rys. 3)

Tekst ze Tekst
strukturg ,,Style” sformatowany

( Rozdziat ) Rozdziat 2 ...
?=2.0.1...
Podpodrozdziat

Rysunek 3. Btad w strukturze logicznej dokumentu

Na rysunku 3 obrazowo przedstawione sg efekty proby stworzenia ,niepo-
prawnego” dokumentu. W przypadku wykorzystywania strukturalizacji, sytuacja
taka nie moze sie zdarzy¢. Dokument, w ktorym nie sg zachowane pewne ustalone
zaleznosci miedzy elementami jest przez programy, stuzace do jego przetwarzania
traktowany jako bledny i wymaga poprawienia. Jesli uzyjemy mechanizmu sty-
16w, nie mamy mozliwosci weryfikacji poprawnosci struktury dokumentu. Moze
to prowadzi¢ do sytuacji pokazanej z prawej strony, kiedy w wyniku niedopatrzenia
pominiety zostal jeden poziom podrozdzialéw i w numeracji pojawito sie zero.

Narzedzia, jakie sq naprawde potrzebne to edytory strukturalne, czyli takie,
ktore pozwalajg oprocz samej tresci i informacji zwigzanej z formatowaniem doku-
mentu, wprowadzaé oraz weryfikowa¢ takze jego strukture. Edytory strukturalne
udostepniaja takze narzedzia umozliwiajace efektywne poruszanie sie po struktu-
rze dokumentu: np. mozliwe jest wySwietlenie wszystkich tytuléw podrozdziatow
rozdziatu 2, albo przeniesienie catego logicznego fragmentu tekstu np. rozdziatu
wraz calg zawarto$cig, bez koniecznosci jawnego sprawdzenia gdzie on sie kornczy,
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w inne miejsce. Edytory strukturalne moga takze (cho¢ nie muszg) umozliwia¢
definiowanie i wykorzystywanie szablonéw na prywatne potrzeby autora.

6. Teksty strukturalne w Swiadomosci uzytkownikéw

Problem z dokumentami pisanymi przez wiekszo$¢ autoréw jest taki, ze pra-
wie nikt nie podejmuje zadnych prob umieszczania w nich informacji na temat
struktury, utatwiajacych prace ludzi, do ktérych poézniej trafiaja ich teksty przed
publikacja. I to nie dlatego, ze nie majg odpowiednich narzedzi, a raczej dlate-
go, ze nie s3 $wiadomi znaczenia jaka we wspolczesnej technice publikowania
odgrywa logiczna struktura dokumentow. Wszyscy fascynuja sie mozliwosciami
najnowszych wersji modnych edytoréw tekstu, a nie potrafia przygotowaé tekstu
tak, zeby ludzie publikujacy ich dzieta mogli to robi¢ sprawnie bez domy§lania sie
,»Co jest czym” w tekscie autorskim.

Co gorsza problemu nie dostrzega takze wielu redaktorow i innych pracow-
nikow wydawnictw. Mato kto z nich wie cokolwiek o znaczeniu logicznej struktury
tekstu (zwlaszcza w przypadku publikacji elektronicznych), a juz niemal nikt nie
styszal o czyms$ takim jak SGML. Komu z czytelnikow tego tekstu ten skrot cos
mowi, albo mowit zanim ustyszeli o nim na naszym Seminarium? A nawet jesli kto$
co$ o tym wie, to czy zetknal sie z tym w praktyce, czy widziat SGML w dziataniu,
czy styszat o jakichkolwiek kursach zwigzanych z ta tematyka? Pozytywnie na to
pytanie nie odpowie chyba nikt. I jest to powazny problem. Bo na naszych oczach
(ktore nie bardzo chcemy otworzyé) w dziedzinie opracowania i publikowania
tekstow dokonuje sie rewolucja na miare Gutenberga, a nikt w Polsce tego nie
zauwaza.

Co ciekawe — DTP, o ktorym styszeli wszyscy, to wynalazek mlodszy i, jak sie
okazato, mniej uzyteczny niz SGML. SGML (ang. Standard Generalized Markup
Language) zostal formalnie opublikowany w pazdzierniku 1986 t. jako standard
[SO-8879, ale jego historia jest znacznie dtuzsza i siega konica lat sze$¢dziesigtych.
Czy kto$ w tym czasie przewidywat ,,rewolucje” DTP, ktora zaczeta sie dopiero w ro-
ku 19857 A tymczasem mineta juz najwieksza fala zachly$niecia sie¢ mozliwosciami
DTP i systeméw typu WYSIWYG. Okazalo sie bowiem, ze takie podejscie, majace
oczywiScie wiele niewatpliwych zalet, ma takze niezwykle bolesne ograniczenia.
Ujawnily one sie wtedy gdy pojawila sie potrzeba wielokrotnego opracowywania
tych samych tekstow, ktore muszg byé prezentowane za pomocg roznych mediow
i od ktorych wymaga sie czego$ wiecej niz tylko estetycznego wygladu.
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7. Co to jest SGML?

Pora wiec zacza¢ opowiadaé¢ na postawione pytania. CzeSciowa odpowiedz
na pytanie postawione w tytule tej czedci zostata udzielona juz powyzej. Wszyst-
ko co powiedzieli§my wcze$niej na temat struktury logicznej tekstow obejmuje
swoim zasiegiem standard SGML. SGML umozliwia kodowanie tekstow w sposob
strukturalny. Nie jest to co prawda, zaden program, ani nawet konkretny for-
mat kodowania tekstu, ale co§ bardziej ogdlnego. Jest to mianowicie ,metajezyk”
(czy ,metaformat”) pozwalajacy definiowac jezyki (formaty) stuzace do opisywa-
nia logicznej struktury dokumentow. SGML (nieco wbrew swojej nazwie) nie jest
jezykiem w klasycznym sensie, bo nim by¢ nie moze, ze wzgledu na cel jakiemu ma
stuzy¢. Nie da sie bowiem (a nawet jesli by sie dalo, to nie ma to sensu) za pomoca
jednego Scisle okreSlonego jezyka (formatu) opisa¢ struktury wszystkich mozli-
wych dokumentéw. Popatrzmy jak rozne czeéci sktadowe mogg zawiera¢ rodzaje
publikacji:

« list: <nadawca >, <adresat >, <adres >, <data >, <powitanie >,
<tre §t>, <pozdrowienia >, <podpis >;

o kryminal: <autor >, <tytut >, <spis tre &ci >, <rozdziat >,
<akapit >;

o artykul  naukowy: <autor >, <tytut >, <streszczenie >,
<sekcja >, <wzbér >, <tabela >, <rysunek >, <twierdzenie >,
<dowdd >, <wniosek >, <definicja > itd.;

SGML nie stuzy wiec bezposrednio do kodowania struktury dokumentéw, ale
umozliwia tworzenie formalnych definicji réznych typéw dokumentéw. Definicja
Typu Dokumentu (ang. Document Type Definition; DTD) jest jednym z podstawo-
wych poje¢ zwigzanych z SGML-em. DTD jest to sformalizowany opis struktury
dokumentéw pewnego typu, zawierajacy spis ich elementéw sktadowych oraz hie-
rarchie elementéw wiasciwg dla danego typu dokumentu. Mozna powiedzieé, ze
dopiero DTD jest definicja jezyka (czy formatu) do opisywania struktury danej
klasy dokumentow.

Do oznaczania elementéw w dokumentach stuzg znaczniki (ang. tags). Kaz-
demu elementowi przypisany jest znacznik otwierajacy (<nazwa>) i znacznik
zamykajacy (</nazwa >). Oprocz definicji elementoéw i znacznikéw z nimi zwia-
zanych DTD zawiera takze reguly ich uzywania: np. czy mozliwe jest opuszczenie
znacznika zamykajacego lub otwierajacego dany element, jesli z kontekstu mozliwe
jest wywnioskowanie faktu jego istnienia.

Oto przyktad: zalozmy, ze element <rozdziat > sktada sie obowigzkowego
tytutu, po ktérym moze nastgpi¢ jeden lub wiecej akapitow. Na rysunku 4 poka-
zany jest schemat zalezno$ci miedzy elementami oraz cztery rownowazne sposoby
zaznaczenia struktury tego fragmentu tekstu.
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< Rozdziat> <Rozdziat> <Rozdzial> <Rozdzial>

<Tytut> <Tytut> <Tytul> Wprowadzenie
Wprowadzenie ~ Wprowadzenie ~ Wprowadzenie  <Akapit>
</[Tytut> </Tytut> <Akapit> To jest pierwszy
<Akapit> To jest pierwszy  To jest pierwszy  akapit . . .

To jest pierwszy  akapit . . . akapit . . . </Akapit>
akapit . . . </Akapit> </Akapit>

</Akapit>

Rysunek 4. Opuszczanie znacznikéw

Ogromng zaleta SGML-a jest takze prawdziwa, a nie jedynie deklarowana,
yotwarto$¢” — dokumenty zakodowane z wykorzystaniem tego standardu nie s3
zwigzane z jakakolwiek platformg sprzetowa, systemem operacyjnym, czy konkret-
nym systemem oprogramowania. W dobie popularnosci roznych edytoréw, ktore
umozliwiaja podobno konwertowanie mndstwa najrozniejszych formatéw, a nie s
w stanie poprawnie odczytaé tekstow w swoich rodzimych formatach, tyle tylko, ze
przygotowanych w systemie z zainstalowanym innym zestawem czcionek, wydaje
sie to niemozliwe — ale tak jest naprawde.

Wszystko to chyba wydaje sie dziwnie znajome. Identyczng notacje, takie sa-
me konwencje dotyczgce mozliwosci opuszczania znacznikow i niezaleznosé (przy-
najmniej cze$ciowg) od oprogramowania i sprzetu znamy z jezyka HTML. Jest tak
dlatego, ze HTML to w rzeczywisto$ci najbardziej znana aplikacja SGML. Niestety
w jezyk HTML, mimo iz oparty na standardzie SGML, nalezy do formatéw pre-
zentacyjnych i nie bardzo sie nadaje do kodowania struktury dokumentow. Jest
to jezyk stosunkowo prosty i zorientowany na prezentacje dokumentu w okien-
ku przegladarki WWW. Mozliwosci jakie oferuje sg bardziej zblizone (choé¢ duzo
ubozsze) do mechanizméw ,styli” znanych z WYSIWYG, niz do prawdziwego
kodowania strukturalnego.

Tworzone s3 juz nowe standardy, ktore majg zastapi¢ badz uzupetni¢ HTML.
Jednym z nich jest XML — kolejna aplikacja SGML, majgca zachowa¢ (niestety
niezupelnie) zgodnos¢ ,w dol” z jezykiem HTML. Uproszczenie w stosunku do
»pelnego” standardu SGML polega przede wszystkim na mozliwoéci zrezygnowania
z definiowania DTD, poniewaz jego opracowanie jest sprawa zlozong. W wielu
praktycznych zastosowaniach, zwlaszcza zwiazanych z elektroniczng publikacja
dokumentow hipertekstowych o prostej strukturze, nie jest to nawet konieczne.
XML to jednak jeszcze przyszlo§¢é — narzedzia do przygotowywania oraz prezen-
tacji tekstow dopiero powstajg, a i sama definicja jezyka XML nie jest jeszcze
ostatecznie ustalona.
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8. Teksty, ludzie i narzedzia

Co zatem mozna zrobi¢, aby skorzysta¢ z mozliwosci jakie daja odpowiednio
wykorzystane narzedzia i standardy? Jak zorganizowaé prace redaktoréw i autorow
tekstow, ktore majg by¢ (albo moga kiedys by¢, a to juz dotyczy niemal wszystkich
tekstow) udostepniane i prezentowane w rdzny sposob?

Przede wszystkim nalezy u$wiadomi¢ sobie znaczenie wlasciwego przygoto-
wania tekstoéw nie tylko pod wzgledem merytorycznym, ale takze ,strukturalnym”.
Wazne jest zrozumienie zyskéw i nowych mozliwosci jakie daje odpowiednie opra-
cowanie tekstow.

Koniecznie trzeba mie¢ takze swiadomosé, ze dla sprawnej pracy redakcji
przygotowujacej teksty do publikacji elektronicznej niezbedna jest wspotpraca
roznych specjalistow. Potrzebni sg oczywiécie kompetentni autorzy. Sa oni zwykle
stosunkowo najluzniej zwigzani z redakcja. Ale teksty rodzg sie przeciez wlasnie
u nich i dobrze byloby aby juz w czasie powstawania otrzymywaly takze odpowied-
nig forme. Dlatego koniecznie nalezy zmienié¢ przyzwyczajenia wigkszoéci autorow,
ktorzy nie dbajg zupelnie o techniczng jakoé¢ swoich tekstow. Nie jest wazne ja-
kiego edytora uzywa, czy w jakim systemie pracuje autor, wazne jest aby ludzie
pracujacy pozniej nad dokumentem nie musieli zgadywacé co jest czym. W wiek-
szosci wypadkow wystarczg rozwigzania bardzo proste. Nawet zwyklty HTML (byle
rozsgdnie uzywany i nie generowany automatycznie z modnego edytora tekstow)
moze by¢ czasem, pomimo swoich ograniczen, bardzo rozsgdnym rozwigzaniem.

Trzeba takze pamietaé, ze elektroniczne publikowanie tekstow nie jest zwy-
czajng dziatalno$cig wydawniczg. Nie wystarcza typowe narzedzia i techniki ,kla-
sycznego” DTP Nie istniejg na razie (i nie bardzo jeszcze wiadomo kiedy i czy
w ogole bedg istniaty) standardowe narzedzia do obrobki elektronicznych tekstow
podobne do programéw stuzacych do sktadania tekstu. Sytuacja w przypadku pu-
blikacji elektronicznych jest bardziej zlozona niz przy klasycznym sktadzie, gdzie
wymagania co do ostatecznej formy i wygladu tekstu sq dobrze okreslone. Tekst ma
by¢ zlozony i proces sktadu jest ostatnig operacjg jaka bedzie na nim wykonywa-
na. Wydrukowane czasopismo albo ksigzka to ostateczny i nigdy juz nie zmieniany
efekt pracy. Mozliwe jest wiec stworzenie odpowiednich programéw realizujacych
w sposOb mniej czy bardziej doskonaly proces sktadu tekstu.

Inaczej jest w przypadku publikacji elektronicznych. Wazng cechg tego typu
udostepniania informacji jest ,otwarto$¢” czyli mozliwos$¢ innego zorganizowania
(np. posortowania, wybrania, wyszukania) informacji. Poza tym nowe mozliwosci
sprzetowe oraz prezentacyjne (nowe standardy prezentacji informacji) sprawiaja,
ze nie da sie okresli¢ raz na zawsze schematu przetwarzania dokumentu. Przede
wszystkim takich schematow moze by¢ wiele. Efekt koficowy jednego z nich mo-
ze by¢ catkiem klasyczny — wydrukowanie tekstu na papierze. Ale to nie jest
wszystko. Teksty elektroniczne moga by¢ umieszczane w bazach danych indek-
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sowane, przetwarzane ,w locie” do formatow prezentacyjnych. I kazdy z tych
sposobOw przetwarzania, czy wykorzystywania informacji wymaga odpowiedniego
oprogramowania. Oprogramowanie to moze nawet nie istnie¢ w momencie po-
wstawania tekstu. Trudno wiec wyobrazié sobie tutaj jakie$ standardowe narzedzia
,do wszystkiego” jakie znamy z technologii DTP.

Oprogramowanie wykorzystywane np. do indeksowania tekstow w bazie
danych musi by¢ ,$wiadome” typéw dokumentoéw jakich moze sie spodziewaé.
A przeciez roznorodnoé¢ typéw dokumentoéw jest praktycznie nieograniczona.
Nie ma sensu zwykle uwzgledniaé¢ wszystkiego. Ale z drugiej strony nie mozna za-
klada¢, ze na naszym serwerze zawsze bedg umieszczane dokumenty tylko takich
typow jakie juz tam s3. Trzeba takze pamietad, ze dokumenty elektroniczne s3
zwykle miedzy sobg powigzane, poza tym niektére z nich muszg by¢ ,,generowane
w locie”. Indeks musi sie np. zmienia¢ (rozszerza¢) w miare przybywania dokumen-
tow dostepnych na serwerze. Formaty prezentacyjne takze sie zmieniaja. A musi
istnie¢ np. mozliwos¢ prezentacji ,starych” dokumentéow w ,nowych” formatach.

Wszystko co powiedzieliémy powyzej wyraznie wskazuje, ze w przypadku do-
kumentow elektronicznych i narzedzi zwigzanych z ich obrobka i prezentacja po-
jawia sie konieczno$¢ skorzystania z pomocy informatykéw. I pomoc ta nie moze
sie jak juz wiemy ograniczy¢ tylko do jednorazowego napisania odpowiednich pro-
gramoOw. Tak jak redakcjg merytoryczng musi zajmowac sie odpowiednio wyksztal-
cony redaktor, tak systemem informatycznym, jakim jest serwer zawierajgcy baze
dokumentow musi zajmowac sie odpowiednio przygotowany informatyk. I podob-
nie jak w przypadku redaktora, ingerencja informatyka moze by¢ konieczna tylko
na pewnych etapach. W przypadku redaktora jest to np. korekta, w przypadku
informatyka pojawienie sie potrzeby prezentacji dokumentéw w nowym formacie,
albo zastosowania nowych sposobow czy kryteriéw wyszukiwania.

9. Przykiad

Wszystkie referaty prezentowane na tym Seminarium zostaly opracowane
z wykorzystaniem mozliwosci, o ktorych tu piszemy. Od poczatku zaktadalismy,
ze teksty beda dostepne w roznych postaciach i to zaréwno przed, w trakcie, jak
i po Seminarium. Przed byly dostepne dla organizatorow (w tym wszystkich prele-
gentow) w postaci elektronicznej, ale nadajacej sie do wydrukowania (Postscipt,
PDF). Poniewaz materialy dochodzily z roznych stron, w roznych formatach i w
roznym czasie, to kazdy z nich byl wstepnie w zasadzie samodzielng catoscig. For-
ma byta dostosowana do potrzeb np. jako czcionka podstawowa zostal wybrany
standardowy Times-Roman, poniewaz jest to czcionka wbudowana i dostepna we
wszystkich drukarkach postscriptowych i programach do przegladania i druko-
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wania dokumentow PDE Jako powszechnie dostepna nie musi by¢ dotgczana do
dokumentow, dzieki czemu sq one mniejsze.

Na potrzeby wydrukowania materialow w drukarni trzeba bylo wszystkie
teksty potraktowacd jako calo$¢ i zlozy¢ razem, generujac przy okazji np. spis tresci.
Materialy beda (sq) takze dostepne w postaci elektronicznej w sieci WWW. Sg
one dostepne w zwyczajnym formacie HTML oraz w formacie PDE Zostana takze
przygotowane wersje materialéw dostepne na plytach CD-ROM (PDE HTML).

Wszystkie te postacie wynikowe dokumentow generowane s3 automatycznie
z wersji zrodtowych zakodowanych z wykorzystaniem SGML. Uzyte DTD to Doc-
Book opracowany w amerykaniskim wydawnictwie O’'Reilly and Associates. Cze$¢
materialow byla od razu pisana w tym formacie z wykorzystaniem edytora struk-
turalnego, ktory potrafi korzysta¢ z informacji zawartych w DTD, pokazujac np.
autorowi elementy dopuszczalne w danym kontekscie. Edytorem tym byl Emacs
pracujacy w specjalnym trybie psgml.

Czes¢ dokumentow byta konwertowana z innych formatéw (Tag, Word,
I&TEX). Nie korzystano z zadnych standardowych filtrow, ani konwerterow do-
stepnych w roznych edytorach tekstow. Na potrzeby konwersji tworzone byly
odpowiednie filtry w jezyku perl. Cze$¢ pracy zostala wykonana ,recznie” przy
uzyciu edytorow Emacs i vi.

Do weryfikacji poprawnosci dokumentow zakodowanych w SGML uzyty zo-
stal parser nsgmls autorstwa Jamesa Clarka. Parser ten wykorzystany zostat takze
przy przetwarzaniu dokumentéw do formatéw prezentacyjnych. Szablony stuzace
do konwersji na formaty prezentacyjne zostaly napisane w jezyku perl z wyko-
rzystaniem specjalizowanej biblioteki SGMLSpm oraz pakietu sgmlspl autorstwa
Davida Megginsa.

Do opracowania wersji drukowanej i oraz wersji w formacie PDF, wykorzy-
stali§my program pdftex z formatem I&TEX.

Ponizej, jako przyktad dokumentu Zrédtowego zakodowanego z wykorzysta-
niem SGML, pokazujemy fragment tekstu ks. Krzysztofa Goneta:

<article>

<artheader>

<title>Wiara, biblioteki i~Internet<comment>Wypowied na "Warsztatach
nt tworzenia serwiséw WWW" zorganizowanych przez Rade Ruchow
Katolickich w~Warszawie w~dniu 15 marca 1998 r.</comment></title>

<author>

<honorific>Ks.</honorific>

<firstname>Krzysztof</firsthame>

<surname>Gonet</surname>

<authorblurb>

<para>kgon@wmsd.edu.pl</para>

</authorblurb>

</author>

</artheader>
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<sectl>
<title> Swiat globalnego porozumienia w~roku 2000 a~"petnia czasu"
w~roku~0</title>

<para>" Swiat  globalnego porozumienia”, ktéry  budujemy na
przetomie drugiego i~trzeciego tysaclecia przypomina warunki,
ktéore nastaly na przetomie "starej" i~"nowej ery" w~roku~0.

Sw. Pawet okre Slit tamten moment "pelni, czasu".~[Gal 4,3]</para>

<para>Ta pelnia miala jednak nie tylko religijny wymiar. Ten
czas, gdy Boég wszedt w~ludzla, histore stapc seé czlowiekiem,

byt jednak niezwykty réwnieg w~catkiem materialnym wymiarze.</para>
<itemizedlist>

<listitem>

<para>0to swiat cywilizacji Europejskiej zostat zjednoczony w~jeden
organizm pa hstwowy Cesarstwa Rzymskiego.</para>

</listitem>

<listitem>

<para>Na jego terenie panowat wzgedny pokéj ("Pax Romana").</para>
</listitem>

<listitem><para>Na catym terenie Cesarstwa mana s€ bylo
porozumie C w~jednym gzyku --- po grecku.</para></listitem>
<listitem><para>Rozlegle tereny byly poaczone wspaniatymi, jak na

owe czasy, drogami rzymskimi i~bezpiecznym (po opanowaniu
piractwa) transportem morskim.<footnote>

<para>

Ks. Marek Starowieyski: "Praeparatio Evangelica". W: Pierwsi
swiadkowie.Wybér najstarszych pism chrze scija hskich. Krakéw:
ZNAK, 1988, s.5--14</footnote>

</para>

</listitem>

</itemizedlist>

<para>Opisane warunki dawaty niezwyké, mdliwo §C medzyludzkiej
komunikacji. W~6wczesnych warunkach, dwa tysace lat temu tak
wiha snie wyghdat " Swiat globalnego porozumienia”.</para>

</secl>

</article>

Przytoczyli$my tu dosy¢ duzy fragment tekstu, ale chodzi nam o to aby zwrécié
uwage na kilka spraw:

+ Mimo by¢ moze skomplikowanego na pierwszy rzut oka wygladu, dokument

zakodowany w SGML-u jest czytelny dla cztowieka. Chodzi przede wszystkim

o to, ze dokumenty SGML to dokumenty tekstowe. Do tworzenia badz

modyfikowania nie wymagaja zadnych specjalizowanych programéw typu

wordprocesory, albo wymyslne edytory tekstow. Kazdy najprymitywniejszy
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nawet edytor tekstowy wystarczy do odczytania, badz poprawienia tekstu
dokumentu.

+ Dokument jest wyraznie podzielony na dwie czesci: nagtowek i czes¢ wla-
$ciwg. W nagléwku umieszczone sg oczywiscie informacje na temat autora
i ogolne informacje o dokumencie. Nagtowek jaki wida¢ tutaj jest dosyé
prosty. Potencjalnie moze on zawiera¢ duzo wiecej informacji np. stowa klu-
czowe, informacje bibliograficzne, katalogowe (ISBN, ISSN) itd.

+ Na powyzszym fragmencie tekstu wida¢ takze jeszcze jedng ceche SGML-a,
o ktorej wezesniej nie wspominali$my. Jest to mianowicie mozliwo$¢ stoso-
wania skrotow. W SGML-u istnieje wiele mechanizméw pozwalajacych na
zmniejszanie znakowania niezbednego do prawidlowej interpretacji doku-
mentu. Nie bedziemy wdawac¢ sie w szczegdlowy opis wszystkich dostepnych
mechanizméw. Checemy tylko na jednym matym przyktadzie pokaza¢ istnie-
jace mozliwosci.

Popatrzmy na cudzystowy. Cudzystowy jakie znajduja sie w tekscie Zrodtowym
53 ,typu komputerowego” ("). Nie ma roznicy miedzy cudzystowem otwie-
rajacym i zamykajacym. Oczywiscie czesto autorom jest wygodnie stosowaé
takgq konwencje. Muszg zadba¢ tylko o wiasciwe ich sparowanie. W rzeczy-
wisto$ci znaki cudzystowu sg ogranicznikami i w tym przypadku para znakow
" jest rtbwnowazna parze etykiet elementu stuzacego do zaznaczania cytatow
(<quote >, </quote >). Fragment tekstu "petnia czasu" jest wiec
réwnowazny z <quote>petnia czasu</quote> . Mechanizm interpre-
tacji cudzystowow pokazujemy tutaj bez szczegdlowego omoéwienia tylko ja-
ko przyktad pokazujacy, ze mechanizm skrotow dostepny w SGML-u jest
w niezwykle silnym narzedziem (umozliwia np. rozroznianie znaczenia tych
samych symboli w zaleznosci od kontekstu).

W przytoczonym fragmencie wystepujg jeszcze inne rodzaje skrotow (‘~’

i‘--- ), ale ich znaczenie jest inne. Znak ‘~’ to twarda (nietamliwa) spacja
czyli miejsce, w ktorym nie wolno zakoniczyé wiersza, Trzy minusy ‘--- ’ stuza
do zaznaczenia znaku myS$lnika (pauzy ‘—’, ang. m-dash), ktory jest inny

niz znak przenoszenia (-) czy znak matematycznej operacji odejmowania
(—). Niestety nie wszedzie da sie te roznice zachowaé — na stronie WWW
w HTML-u moze by¢ problem z rozroznieniem tych znakow, ale to juz jest
sprawa formatu prezentacyjnego — w dokumencie Zrodtowym tego typu
znaki muszg by¢ rozroznione.

o W przykladowym fragmencie tekstu wyraznie wida¢ takze roznice w sto-
sunku do kodowania tekstéw na potrzeby DTE, o ktérej wspominalismy
wezesniej. Niektore elementy takie jak <sectl >, <itemizedlist >,
<listitem >, <footnote >, nie zawierajg bezposrednio tekstu (tresci)
— s3 tylko (albo az) ,,pojemnikami” na elementy nizszego poziomu.
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+ Whyraznie widoczna jest takze hierarchia elementéw: elementy nizszego po-

ziomu sg calkowicie ,zanurzone” w elementach wyzszego poziomu. I tak np.
stowa pelnia czasu w tytule pierwszej czesci tekstu stanowig zawartosé ele-
mentu <quote > (pamietamy o skrotach) i jednocze$nie cze$¢ zawartosci
elementu <title >, ktory stanowi cze$¢ zawarto$ci elementu <sectl >,
ktory wreszcie stanowi cze$¢ zawarto$ci elementu najwyzszego poziomu
<article  >.
Ta hierarchia jest czesto bardzo istotna, bo definiuje kontekst znaczeniowy
danego elementu. Na przyklad tytul moze by¢ tytulem rozdziatu, podroz-
dziatu, tabeli, rysunku, itd. Jest to zawsze tytul i wygodnie jest go oznaczaé
wszedzie w ten sam sposob. Juz jednak sposob jego formatowania, czy wy-
korzystania, zalezg od tego, czego tytulem jest dany tytul. I tak np. tytut
rozdzialu, poza tym, ze ma by¢ sformatowany w odpowiedni sposéb musi
trafi¢ do spisu tresci, a tytuly tabel, do spisu tabel. I znowu, tak jak w przy-
padku skrotéw, sygnalizujemy tylko pewien fakt, ktory jest w rzeczywisto$ci
istotnym zagadnieniem projektowym zwigzanym z zadaniem tworzenia defi-
nicji typow dokumentow oraz definiowania sposobow przetwarzania tekstow
na potrzeby prezentacji. Wyczerpujace omowienie tego zagadnienia znacznie
przekracza ramy tego tekstu i naszego spotkania.

Przy okazji analizy struktury przyktadowego tekstu warto wspomnieé o jeszcze
jednej waznej sprawie. Stosujac techniki, o ktorych jest mowa w tym tekscie wiele
zyskujemy. Przede wszystkim praca przebiega niezwykle sprawnie. Raz wybrane
standardy kodowania strukturalnego beda nam stuzylty w przyszlo$ci. Nawet jesli
zajdzie potrzeba wykorzystywania tekstow do celow, ktérych nie jestesmy sobie
w stanie jeszcze nawet wyobrazi¢, to nie bedzie potrzeby ponownego recznego
opracowywania kazdego tekstu. Wystarczy przygotowaé¢ odpowiednie narzedzia
(filtry), ktore dokonaja niezbednych przeksztalcenn dokumentéw automatycznie.

Whasciwie opracowane teksty pozwalajg takze zaoszczedzié mndstwo pracy
na etapie przygotowywania tekstéow do pozniejszego wykorzystania i prezentacji.
Opracowujac teksty na potrzeby tego seminarium najmniej probleméw mielismy
z tekstami pisanymi od razu w sposob strukturalny z wykorzystaniem SGML-a. In-
ne teksty np. nadestane w IATEX-u, takze nie sprawialy wielkiego problemu i wszyst-
kie elementy strukturalne (np. wyrdznienia kursywa czy pismem pogrubionym)
»przeszty” bez wielkiego problemu — wystarczyt malutki skrypt w perlu i kilka nie-
wielkich recznych poprawek. Podobnie teksty w zapisane w HTML-u nie stanowily
problemu. Tutaj (zwlaszcza, ze autor, od ktorego dostalismy tekst w HTML-u sto-
sowal pewne zdroworozsadkowe konwencje) mozna byto zastosowa¢ od razu na-
rzedzia SGML-owe. Najwiecej pracy bylo z tekstami nadestanymi w formatach
typowych edytoréw tekstow (TAG czy MS-Word). Poniewaz nie sq nam dostepne
takie programy, wiec mimo iz sam tekst mozna przy odrobinie wprawy odzyskaé
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bez wickszego problemu, to wszelkiego typu wyrdznienia w tekscie juz nie bardzo.
Poza tym dokument trzeba pdzniej recznie ,poznakowac”; czyli dokonaé identy-
fikacji jego struktury logicznej. W przypadku tekstéw o prostej strukturze jakie
znajduja sie w materiatach, nie stanowito to wielkiego problemu, ale jednak zajeto
niepotrzebnie duzo czasu.

10. Podsumowanie

Doswiadczenia jakie zebrali$my zajmujac przez kilka lat rozng dziatalnoscig
zwigzang z przetwarzaniem informacji tekstowych na potrzeby réznych metod
prezentacji, od tradycyjnej dziatalnosci wydawniczej do publikacji dokumentow
elektronicznych w sieci WWW czy na plytach CD-ROM wyraznie wskazujg na
znaczenie odpowiedniego opracowywania tekstow. Istnieja odpowiednie standar-
dy i narzedzia. Dostepne s3 w sieci obszerne informacje na temat do$wiadczen
innych srodowisk i osrodkéw. Mozliwe jest takze tworzenie profesjonalnych i nie-
zwykle wydajnych systemow przetwarzania i udostepniania dokumentéw elek-
tronicznych w oparciu o oprogramowanie dostepne nieodplatnie. Przykladem
takiego rozwigzania jest wlasnie opracowanie niniejszych materiatow. Inny przy-
kfad z tej dziedziny przedstawiony jest w tekscie opisujacym serwis WWW Ruchu
Swiatto-Zycie. To co jest konieczne do realizacji tego typu przedsiewzie¢ mozna
podsumowaé w kilku punktach:

1. W sposob przemyslany musi by¢ zorganizowany przeplyw informacji miedzy
ludZmi zaangazowanymi w przedsiewziecie.

2. Nalezy opracowac¢ jednoznaczne i mozliwie najprostsze schematy przeptywu
informacji i ustali¢ standardy kodowania. Najlepiej jest jesli schematy te sa
oparte na przeplywie informacji catkowicie tekstowej, ktora da sie mody-
fikowac¢ w zwyczajnych edytorach tekstu. Do przetwarzania mozna uzywaé
dowolnie skomplikowanych narzedzi, ale standardy komunikacyjne muszg
by¢ najprostsze ¥ mogliwych.

3. Koniecznie nalezy rozdzieli¢ proces kodowania struktury logicznej tekstu od
procesu formatowania. Tekst powinien by¢ tworzony w sposob strukturalny
juz przez autora. Nie zawsze musi by¢ konieczne korzystanie ze wszystkich
mozliwosci jakie daja odpowiednie narzedzia i standardy.

4. Konieczne jest aby w tego rodzaju przedsiewzieciach (zwtaszcza w fazie plano-
wania i rozruchu) brat udzial odpowiednio przygotowany informatyk, znajacy
nowoczesne techniki zwigzane z przetwarzaniem i prezentacjg dokumentow
tekstowych, umiejacy opracowac schematy komunikacji i standardy wymia-
ny danych dostosowane do potrzeb, przyzwyczajeni i mozliwosci percepcyj-
nych oraz ograniczen czlonkéw zespotu.
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Do zadan informatyka naleze¢ powinna takze ocena przydatnoéci narzedzi

uzywanych przez czlonkéw zespotu w codziennej pracy i ew. zaproponowanie

konwencji jakich powinni oni przestrzega¢ aby jak najbardziej usprawnic
przeplyw informacji.

Wazne jest, ze dodatkowy wysitek jaki trzeba wlozy¢ w opanowanie technik
i pojeé, o ktorych piszemy oraz zdobycie i oswojenie narzedzi szybko daje efekty.
Juz zastosowanie pewnych najprostszych technik, nawet bez uzywania specjalizo-
wanych narzedzi (np. edytoréw strukturalnych) daje wymierne efekty. Nawet tak
prymitywne i w sumie niedopasowane do potrzeb narzedzia jak mechanizm ,sty-
low” w programach DTP i powszechnie dostepnych edytorach, jesli beda stoso-
wane w sposob konsekwentny i przemyslany moga znacznie utatwic przetwarzanie
tekstu w przysztosci i oszczedzi¢ wiele czasu.

Na odpowiednie narzedzia przyjdzie czas. Najwazniejsza jest $wiadomos¢ ist-
nienia problemu i jego znaczenia. I to u wszystkich. Naszym zdaniem najwiecej do
zrobienia zostaje na etapach najwczesniejszych czyli na biurkach autoréw. Jedno-
cze$nie na tym pierwszym etapie pracy nad tekstem mozna osiggnaé najwiecej. [ to
nie kosztem autoréw, ktorym pozornie chcemy dorzuci¢ nowe obowiazki i zadania.
Czy nie wystarczy, ze autor bedzie $wietnie znal sie na tematyce, o ktorej pisze?
Czy, zwlaszcza jesli nie ma on technicznego wyksztalcenia, nalezy mu zawracaé
glowe takimi sprawami jak struktura tekstu i stosowanie odpowiednich technik
i narzedzi do jej nadania powstajacemu tekstowi? Ot6z wilasnie nalezy i mimo
pozornie zwiekszonego naktadu pracy juz autor (a dzieki niemu i przyszli jego
czytelnicy) odniesie wymierne korzysci. Dbanie o ,porzadek strukturalny” uta-
twia zadbanie o ,,porzadek logiczny” calej wypowiedzi. Techniki — jak to techniki
szybko wchodzg w nawyk i usprawniajg prace. A strukturalizacja tekstu sprowadza
sie tak naprawde do pewnych technik, ktore szybko dajg zyski, tym bardziej, ze na
dalszych etapach wykorzystania tekstu rosnie rola automatycznego przetwarzania.
Glowny zysk mozna wiec osiggna¢ na etapach poczatkowych, gdzie rola czlowieka
jest bardzo duza.

11. Zrbdta informacji

Na temat SGML-a i elektronicznych publikacji dostepne sg bardzo bogate
zrodia informacji. Wydano wiele niezlych ksigzek (niestety nie po polsku), z kto-
rych najbardziej wyczerpujaca pozycja jest ,The SGML Handbook” autorstwa
Charlesa E Goldfarba. Ksigzka ta zawiera kompletny tekst standardu ISO-8879
oraz bardzo dobre tutoriale. Nie polecamy jej jednak poczatkujacym.

Dla poczatkujacych $§wietnie natomiast nadaje sie tekst ,,A Gentle Intro-
duction to SGML’ (drugi rozdzial dokumentu ,,TEI Guidelines” dostepnego pod
adresem http://www.uic.edu/orgs/tei/p3/doc/p3.html).


http://www.uic.edu/orgs/tei/p3/doc/p3.html

Piotr Bolek, Adam Dawidziuk: Publikacje elektroniczne — przygotowanie tekstéw 19

Najwazniejszy serwis WWW, w ktérym mozna znalez¢ najwiecej informacji
na temat SGML-a dostepny jest pod adresem http://www.sil.org/sgml/sgml.html.
Jest to najobszerniejszy dostepny w internecie katalog obejmujacy wszystkie zagad-
nienia zwigzane z SGML-em i sprawami pokrewnymi. Dostepna jest tam obszerna
bibliografia, spis dostepnego oprogramowania (nieodptatnego i komercyjnego),
opis istniejacych zastosowan (przemystowe, rzadowe, akademickie) oraz odnosni-
ki do serwer6w zawierajacych informacje na tematy pokrewne: HTML, XML,
DSSSL, VRML itp.

W Polsce istnieje w zasadzie tylko jedna strona poswiecona standardo-
wi SGML, zawiera niestety bardzo malo informacji i nie jest zbyt ciekawa
(http://www.fuw.edu.pl/ksiezyk/sgml.html)


http://www.fuw.edu.pl/~ksiezyk/sgml.html
http://www.sil.org/sgml/sgml.html
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